=P
WebMedia 2019

A

=

Tele”l‘ ﬁ

1N
m.mima

A Proposal of Educational Video
Gamification as a Service

Daniel de Sousa Moraes
Alan L. V. Guedes

Antonio J. G. Busson

Carlos de Salles Soares Neto
Sérgio Colcher



Sumario
1. Introducao
2. Proposta de solucao

Consideracoes Finais

Visao de Futuro

1N
TELEMI'DI&

=
WebMedia 2019



Introducao




=
WebMedia 2019

Motivacao

e Servicos de video em educacao a mOOdle
distancia

e Moodle WY ubaciTy

e Massive Open Online Courses

(MOOCs) como Udacity, Coursera,
e repositérios de videos (RV) como o
Video@RNP

_ 1N
q@ ~  TELEMIDIA
Te e}lﬂ ‘ ) 4



=
WebMedia 2019

Problemas

e Problemas herdados do sistema tradicional
o Falta de engajamento

o Desmotivacao
e Uma das causas de evasao
o Computacgao tem grande taxas de evasao (Rocha et. al, 2015)

o Disciplinas do ciclo basico (Silveira e Alcantara, 2014)

e Uma solugao aplicada é a Gamificacao
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Gamificagao

Objetivo comum
e Motivar um melhor engajamento dos usuarios para a execuc¢ao das

atividades do sistema ou ambiente em execucao

Aplicacao

e Turismo, gestao, assisténcia médica e educacao
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{Courses French Profile

Progress Report QuIT L4 4

Gamificagao
Q seees I

Translate this sentence

Basics 15 XP OF 30
@ La fille une pomme.
Basics 2 Phra;es
W 2 ’é
—— "
150 XP OF 600

Fernanda
Alencar

Brasil

ELF'!

Rodrigo
Ferreira
Brasil

10°Y  Nivel 3 -l

CANCELAR
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Proposta

e Como inserir suporte a gamificagao de videos em AVAs?
o Criar um servico para recomendacao de atividades relacionadas
ao conteudo de videoaulas.
m classificacao dos temas encontrados nas videoaulas
m busca em repositorios de atividades
m recomendacao de atividades relacionadas

m Adicao de elementos de gamificacao
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Classificacao de Videos

e Em multimidia, classificacao consiste no mapeamento do conteudo

de midia em uma ou mais categorias

e Arquiteturas de Deep Learning baseadas em CNNs (Convolutional

Neural Network) ou ConvNets

o supervisionadas
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Classificacao de Videos
ILSVRC Top 5 Error on ImageNet
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The introduction of Deep Learning techniques drove performance on
image categorization from 30% error rates in 2010, down to <2% in 2017
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Solucao
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Gamificacao

Machine Learning em
Videos
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Cenario de Uso

e Uma disciplina de Algoritmos e Programacao
o classifica e identifica os assuntos tratados nos videos
o busca as atividades relacionadas
o recomenda uma lista de atividades

o promove a gamificagdo das atividades selecionadas
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FILE @ 110 - Meta-Loopless Sorts
C 7 e d l FILE @ 299 - Train Swapping
Online Judge
e n a r I O e tne ° FILE @ 450 - Little Black Book
e Browsekiobiens FILE @ 612 - DNA Sorting
= SR s BTt Lieas Dat SSnutires i BARE it et o Rt at b T FILE @ 855 - Lunch in Grid City
e Title Total Submissions / Solving % Total Users / Solving %
oo TN TE e e FILE @ 10107 - What is the Median?
ot — FILE @ 450 - Little Black Book ] 2 s260% W
FLE @ 612 DA Sorting P ] FILE @ 10327 - Flip Sort
ch FILE @ 855 - Lunch in Grid City 2202 1 86:20% WM
Y D —— FILE @ 10810 - Ultra-QuickSort
Main Menu FILE @ 10810 - Ultra-QuickSort g
Coptackls; F\t: L} \14::—‘;§bbtsandﬂu(keu FILE . 11462 Age Sort
ICPC Live Archive FILE @ 11714 - Blind Sorting
PG e FILE @ 11495 - Bubbles and Buckets
Online Judge << Start < Prev 1 Next > End >> ; :
G e S P——— FILE @ 11714 - Blind Sorting
FILE @ 11858 - Frosh Week

10810 - Ultra-QuickSort
Time limit: 3.000 seconds

— + Automatic Zoom * I

Oucksort
In this problem
gorithm proces

you have to analyze a particular sorting algorithm. The al-
a sequence of n distinct integers by swapping two adjacent

o

M S PO e sequence elements until the sequence is sorted in ascending order. For the input
v R T ] sequence
e e L = ae o ) 91054
Ultra-QuickSort produces the output
01459.

Your task is to determine how many swap operations Ultra-QuickSort needs
to perform in order to sort a given input sequence.

Input

The input contains several test cases. Every test case begins with a line tl
contains a single integer n < 500,000 — the length of the input sequence. E:
of the the following n lines contains a single integer 0 < a[i] < 999,999, 999, 1
i-th input sequence element. Input is terminated by a sequence of length n =
This sequence must not be processed.

Output

For every input sequence, your program prints a single line containing an integer
number op, the minimum number of swap operations necessary to sort the given
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Proposta - EVGAS

Educational Video Gamification As a Service

———————— —————— ————————— —— ————— ——

AVA Repositorios de \|

———— I = Atividades |

( Plugin EVGAS |

| = Khan |

(1) Adicionar | ecomendagao de |
Video Atividades Academy | |

|

(2) Define ' Personalizagéo da UVAonline | |
atividades : Gamificagao Judge :
(3) Acompanha I Resultados da |
Atividades l Gamificagao [ ] :
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Proposta - EVGAS
Plugin EVGAS
e Interface entre o professor e o servigo
o auxilia na requisicao de classificacao
o lista as tags encontradas nos videos
o lista as atividade recomendadas de acordo com as tags
selecionadas
o permite a personalizacao da gamificagao
- aa © Repositériosde |
————— T — | Atividades I
( Plugin EVGAS — |
— ' Khan |
(ﬂC?éc:gnar ’ |\ Reo;v::;ggggzo de | Academy ) :
——— |
(2) Define % Personalizago da UVA online | |
atividades | Gamificagao Judge :
( i Resultados d |
(@) pcompenha L1 Gamificagio | ) | 16
)
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Proposta - EVGAS
Servico EVGAS
e Recebe as requisi¢cdes do plugin
e Possuitrés endpoints principais:
1. Classificacao de videos
2. Busca de atividades por tags
3. Acompanhamento dos resultados
- aa © Repositériosde |
————— T — | Atividades I
( Plugin EVGAS e . . ]
— | Khan |
el | s  Academy | |
T |
(2) Define ﬁ Personalizago da UVA online | |
atividades | Gamificagao Judge :
( i Resultados d |
(@) pcompenha L1 Gamificagio | ) | 17
)
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Requisitos da Proposta

Educational Video Gamification As a Service

Principais requisitos:

e RQ1: Classificar o video segundo ontologia de topicos de ensino
e RQ2: Recomendar atividades segundo os topicos de um video

e RQ3: Personalizar Gamificacao

e RQ4: Acompanhar os resultados das atividades
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e RQ1: Classificar o video segundo ontologia de topicos de ensino

—— — —— —— — — — — —— — — — — — — — — — —

( Repositérios de

( AVA
| ____________
| ( Plugin EVGAS
) v a - F
“ (1) Adicionar ’ | Recomendagao de
Video I N Atividades
|
: ' (2) Define ‘| Personalizaggo da
| atividades )\ Gamificagao
| 4 [
I (3) Acompanha H Resultados da
| Atividades | | Gamificagao
\ !

- et GE G GE G . S GED G G . ST G S G —— — — -
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Atividades

Khan
Academy J

UVA online
Judge

P P ——
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Proposta - EVGAS

e RQ2: Recomendar atividades segundo os topicos de um video

— — —— ———— — — — — —— — — — — —— — —— — — — — — — — — —

( AVA Repositérios de \|
1 o -0 7 o s Atividades I
| ( Plugin EVGAS . |
| s la Khan |
| (1) Adicionar | Recomendagéo de |
| Video Atividades | Academy |
| > 4
| (2) Define ‘| Personalizaggo da UVAonline | |
: atividades I Gamificagao Judge :
: | (3) Acompanha H Resultados da |
| Atividades ‘ Gamificagdo l | :
\
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e RQ3: Personalizar Gamificacao

—— —— ———— —————— — ————— — ——

( AVA

l\r e ——————— e ——
| ( Plugin EVGAS

| ’

| (1) Adicionar Recomendagéo de
I Video Atividades

I

| (2) Define Personalizago da
: atividades Gamificagao

I y [

| (3) Acompanha H Resul?ados-_da

| Atividades ( Gamificagao

\
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Repositérios de
Atividades

Khan
Academy J

\

"~ UVAonline
Judge

| S A ——
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e RQ4: Acompanhar os resultados das atividades
o aa * Repositériosde |
o e ——— R s e i Atividades I
| ( Plugin EVGAS , |
I (1)Ad R dacéo d R |
| icionar ecomendacao de |
| Video Atividades  Academy | |
l p - |
: (2) Define Personalizago da UVAonline | |
| atividades Gamificagao | Judge :
| L Resultados da |
3) A h

: I ( )Aﬁ?,?gz:g # Gamificagao [ | :
\
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Proposta - EVGAS

I ] ]l H ]http://www.moodle.rnp.br H ]

csalles| log out

video Ordenacao

Carlos salles

O —o——

UFMA

tépico  quicksort ¥ _

‘ Selegao de atividades ‘
problema pontos trofeu
 http://www.khanacademy.org/problem/1 10 prata v
~ J http://www.khanacademy.org/problem/2 10 = '—
./ http://www.khanacademy.org/problem/3 30 ouro v
‘ Selecao de badges |
badge requisito

)y oo B\

J Experiente ¥ 30
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Consideracoes Finas

Contribuicoes

e Novo cenario com sinergia em Machine Learning e Gamificacao

o DLaS (Deep Learning as a Service) para gamificagao

Trabalho futuros
e Criacao de ontologia de conteudo educacional
e modelos de Deep Learning para o classificacao segundo ontologia
e Auxilio a gamificacao em AVA com videos
o Recomendacao de outros videos

o Recomendacao de atividades
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Visao de Futuro

"Smart Moddle"
e Uso dessas técnicas para auxiliar
professores em AVAs.
e Recomendacao de videos e atividades
relacionadas
e Sugestdes de melhorias em video aulas
e Promover o engajamento e facilidade aos

alunos
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Smartmoodle
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Perguntas?

Obrigado!

danielmoraes@telemidia.puc-rio.br

4 1S
4} . TELEMIDIA



